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Zalacznik Nr 1 — Opis przedmiotu zamowienia

Wymagania minimalne na ,,Zakup licencji do uzytkowania
oprogramowania Branzowe Symulacje Biznesowe”

Nazwa

Wymagane minimalne parametry techniczne komputeréw
komponentu ymag P y P

Typ Licencji do uzytkowania oprogramowania Branzowe Symulacje Biznesowe

Tlo$¢ zestawow | Zakup licencji do uzytkowania oprogramowania Branzowe Symulacje Biznesowe — Planowanie biznesu + Zarzadzanie firma dla minimum
3 branz (mechaniczno-mechatroniczna, informatyczna, ekonomiczno-logistyczna) na okres co najmniej 5 lat.
Eaczna minimalna ilo$¢ licencji w okresie 5 lat: nie mniej niz 1000 licencji.

Opis warunkéw | Oprogramowanie bedzie stuzylo dla celéw edukacyjnych w zakresie nauki przedmiotu biznes i zarzadzanie w klasach technikum 5-
uzytkowania i | letniego na kierunkach technik mechanik, mechatronik, informatyk, programista, logistyk, ekonomista.

przeznaczenie Wdrozenie symulacji prowadzenia innowacyjnego przedsiebiorstwa w formie gry online, ktéra ma by¢ narzedziem dydaktycznym,
oprogramowania | ksztalcacym postawy i kompetencje przedsiebiorcze wsréd uczniow, ulatwiajace w przysztosci zatozenie i zarzadzanie wlasng firma.
Symulacja powinna mie¢ charakter zespolowy i umozliwia¢ zespotom konkurujacym na rynku (jako odrebne podmioty gospodarcze).
Gracze beda podejmowac decyzje dotyczace prowadzenia wirtualnego przedsiebiorstwa, ktére bedzie konkurowac z innymi na
wirtualnym rynku. Decyzje w symulacji beda zblizone do podejmowanych przez menedzeréw w podobnych funkcjonujacych w
rzeczywistosci przedsiebiorstwach. Dostarczone oprogramowanie powinno by¢ w najnowszej wersji na dzien dostawy. Wykonawca
powinien zapewni¢ wsparcie oraz nieodplatnag aktualizacje na okres co najmniej pieciu lat liczac od kolejnego roku nastepujacego po roku
dostawy.

Dostarczone oprogramowanie musi wspotpracowac z istniejagcym oprogramowaniem systemowym tj. Windows 11, w ktére wyposazone
sa komputery Zamawiajacego

Wymagania Symulacje prowadzenia dziatalnosci gospodarczej oraz planowania dziatalno$ci gospodarczej maja stanowi¢ narzedzia edukacyjne
dotyczace stuzace do prowadzenia zajec¢ o tematyce przedsiebiorczej. Powinny ksztaltowa¢ postawy przedsigbiorcze oraz umiejetnosci w zakresie
zakresu wspélpracy w grupie, kreatywnosci, innowacyjnosci, rozwigzywania probleméw, optymalizowania decyzji u uczniéw. W rezultacie
dydaktycznego udzial w grze powinien sprzyja¢ zwiekszaniu zainteresowania wsrod graczy prowadzeniem wiasnego biznesu oraz zwiekszenie
zainteresowania uczniéw prowadzeniem wiasnej dziatalnosci gospodarczej w przysztosci poprzez poprawe umiejetnosci w zakresie
planowania i zarzadzania biznesem. Zak}ada sie, ze poprzez gre symulacyjna odzwierciedlajaca rzeczywiste warunki funkcjonowania
biznesu, umozliwiajaca uczestnikom podejmowanie decyzji nabedq oni umiejetnosci zarzadzania firmg. Gra powinna mie¢ forme online,
w ktorej rozgrywka ma opierac sie na uproszczonej symulacji zaktadania i prowadzenia przedsiebiorstwa, a gracze, dzialajacy w
zespolach, bedg wciela¢ sie w zarzady tych przedsiebiorstw i podejmowac decyzje oraz dziatania zwigzane z prowadzeniem wirtualnej
firmy, podobnych do tych w rzeczywistosci. Symulacja powinna oferowa¢ mozliwo$¢ wyboru rodzaju dziatalno$ci (branze). Wyboér
branzy powinien by¢ dokonywany przez instruktora (prowadzacego). Pula dostepnych branz to minimum wymienione przez
zamawiajacego. Gra powinna by¢ oparta na polskich realiach rynkowych, a tworzone przez graczy firmy nie moga bazowa¢ na
abstrakcyjnych ustugach/produktach/towarach. Gra musi mie¢ charakter zespotowy i uwzglednia¢ mozliwo$¢ przypisania konkretnych rél
kazdemu z graczy — takich jak np. prezes, dyrektor produktu/technologii, dyrektor ds. finansowych, dyrektor ds. logistyki, dyrektor ds.
kadr. Kazdy gracz bedzie rejestrowac sie w rozgrywce za pomocg indywidualnego loginu i hasta. Gra musi oferowa¢ mozliwo$¢
komunikacji miedzy graczami w trakcie rozgrywki dzieki wbudowanemu komunikatorowi. Dziatania i efekty uzyskane przez graczy
powinny podlega¢ ocenie wielokryterialnej zawierajacej min. 2 elementy ekonomiczne oraz 2 elementy spoteczne.

Zakres decyzji, jakie beda mogli podejmowac gracze w symulacji prowadzenia dzialalno$ci gospodarczej to co najmniej:

. organizacja firmy (m.in. wybdr nazwy, okre$lenie misji i celéw strategicznych, organizacja stanowisk w firmie),

. tworzenie oferty produktéw i/lub ustug i/lub towaréw zgodnych z profilem przedsiebiorstwa w wybranej branzy

. zatrudnienie pracownikéw (w tym polityka w zakresie wynagrodzen),

. zarzadzanie infrastrukturg (biura, urzadzenia) oraz procesem $wiadczenia ustugi,

. w przypadku firm handlowych: tworzenie infrastruktury handlowej (sklepéw, punktéw sprzedazy) oraz budowania sieci
dystrybucji lub wchodzenia w istniejace kanaty dystrybucyjne,

. zaopatrzenie: zakupy materiatéw / surowcow / komponentow / ushig zewnetrznych/towaréw

. sprzedaz (m.in. ustalanie cen/rabatow),

. marketing (marketing tradycyjny, marketing internetowy),

. finanse (w tym: mozliwo$¢ zarzadzania finansami przedsiebiorstwa poprzez lokaty, kredyty/pozyczki; uproszczone
sprawozdania finansowe),

Zakres decyzji, jakie beda mogli podejmowac gracze w symulacji planowania dziatalno$ci gospodarczej to co najmniej:

. Plan organizacji firmy (w tym m.in. wyb6r nazwy, okreslenie misji, zasad zespotu, wskazanie potencjalnej grupy odbiorcéw)
. Rejestracja dzialalno$ci gospodarczej (wypelnienie dokumentéw rejestracyjnych jednoosobowej dziatalno$ci gospodarczej)
. Plan organizacji stanowisk

. Mozliwo$¢ zaplanowania zakupu dostawcéw,

. Mozliwo$¢ zaplanowania zatrudnienie pracownikéw (ustalenie wynagrodzenia, premii, formy zatrudnienia)

. Zaplanowanie dziatan marketingowych (marketing tradycyjny oraz marketing internetowy)

. Mozliwo$¢ zaplanowania czesci finansowej planowanego biznesu tj. planowanych przychodéw, kosztéw oraz inwestycji
finansowych.

. Mozliwo$¢ zaplanowania cen ustug.

Wymagania Symulacja (interfejs uzytkownika) powinna by¢ dostepna z poziomu najbardziej popularnych przegladarek internetowych, 24 godziny na
techniczne dobe, 7 dni w tygodniu. Uczestnicy gry korzystajac z przegladarki internetowej tacza sie z serwerem, na ktérym zainstalowane jest
oprogramowanie symulacji i podejmuja decyzje, ktére przetwarzane sa przez system informatyczny. W nastepnej kolejnosci otrzymuja
wyniki podjetych decyzji i zrealizowanych dziatan, ktére stajq sie punktem wyjscia do podejmowania decyzji w kolejnych etapach, tzw.
rundach decyzyjnych.
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Symulacja powinna zapewnia¢ prawidtowe wy$wietlanie tre$ci zaréwno na urzadzeniach stacjonarnych, jak i mobilnych
(responsywnosc).

Udzial w grze powinien by¢ rejestrowany, gra powinna umozliwiac jej przerwanie w dowolnym momencie i w wybranym momencie
umozliwia¢ kontynuacje lub wznowienie.

Symulacja powinna skladac sie z etapéw, 12 rund decyzyjnych obrazujacych pelny rok dziatalnosci przedsiebiorstwa, a kazdy etap / runda
decyzyjna powinna odwzorowywac jeden miesigc dziatalnosci firmy. Symulacja powinna by¢ skonstruowana w taki sposéb, ze poziom
trudnosci ro$nie wraz z kolejnymi rundami tj. zwieksza sie liczba oraz zakres merytoryczny decyzji podejmowanych przez graczy.
Symulacja powinna posiada¢ przynajmniej dwa panele: Panel uczestnika — gracza oraz Panel administratora - prowadzacego.

Panel administratora gry powinien umozliwia¢ co najmniej:

. uruchamianie i zamykanie pojedynczych rozgrywek,

. uruchamianie algorytméw liczacych symulujacych rynek i przetwarzajacych decyzje graczy,
. widok listy graczy,

. wysytke e-maili do uczestnikéw symulacji,

. podglad wynikéw zespotow,

. przydzielanie kar i nagréd zespotom,

Panel uczestnika gry powinien umozliwia¢ co najmniej:

. podjecie decyzji biznesowej,

. komunikacje z innymi graczami i administratorem,

. sprawdzenia wynikéw decyzji biznesowej, w tym na tle konkurencji oraz oceny koncowej

Wyniki symulacji powinny by¢ prezentowane w formie tabelarycznych zestawien oraz interaktywnych wykresow.
Obliczenia zwiazane z ustaleniem wynikdw gry nie powinny przekroczy¢ 60 sekund.
Gra powinna by¢ zaopatrzona w instrukcje obstugi zawierajaca informacje dot. zakresu merytorycznego (wbudowane w symulacji lub

format PDF).
Wymagania Wykonawca przeszkoli z obstugi oprogramowania co najmniej 5 nauczycieli. Szkolenie powinno by¢ przeprowadzone w formie on-line
dodatkowe lub stacjonarnie w siedzibie zamawiajacego. Minimalny wymiar szkolenia — 6 godzin zegarowych. Wykonawca wystawi po odbyciu

szkolenia stosowne zaswiadczenia.
Wykonawca udostepni po szkoleniu osobom szkolonym materiaty szkoleniowe w formacie pdf.




